
Redis-plus-plus C++ 客户端开发与实践指南

（155 ~162）​

Redis 是高性能的内存数据库，而 redis-plus-plus  是 C++ 生态中最常用的客户端之一。它在 
hiredis  的基础上提供了更符合 C++ 编程习惯的接口。本文将系统展开 redis-plus-plus  的
核心命令封装、C++ 特性适配、异常处理、STL 迭代器结合以及实践细节。​

一、Redis-plus-plus 核心命令与 C++ 特性适配​

1. 基础命令的 C++ 封装​

Redis 的基础命令（如 GET 、 SET 、 DEL 、 EXISTS  等）在 C++ 中通过 redis-plus-plus  
做了面向对象的封装，使得 C++ 开发更加直观：​

实践建议：

• 在 C++ 项目中，优先使用 redis-plus-plus  的方法而非直接调用 Redis 命令字符串。​

• 返回值类型直接适配 C++，减少类型转换开销，提升代码可读性。​

2. StringView 与字符串优化​

设计理念​



• redis-plus-plus  引入了 StringView  类型，它是对 std::string  的只读包装：​

◦ 避免在函数传参和返回值中频繁拷贝字符串。

◦ 保证高性能的同时不会破坏原始数据。

• 类比 Java：​

◦ String  不可变，适合只读场景。​

◦ StringBuilder  可变，适合拼接和修改。​

• C++ 中：​

◦ StringView  用于只读访问。​

◦ std::string  用于可变操作。​

使用建议​

代码块​

void print_key(StringView key) {
    std::cout << key << std::endl; // 不产生额外拷贝​
}

auto key = redis.get("user:1");
if (key) print_key(*key); // 安全使用 StringView​

• 优势：在大量读取键或批量操作场景中，可以显著降低内存开销和拷贝次数。

3. Optional 类型与空值处理​

Redis 的“键不存在”是常见场景，C++ 处理时需避免空指针问题。​

• redis-plus-plus  使用 Optional<T>  封装返回值：​

◦ 兼容 Redis 返回空值（ nil ）。​

◦ 避免直接使用裸指针。

• C++17 及以上版本：​

◦ 可使用标准库 std::optional 。​

◦ 老版本可使用 redis-plus-plus  自带的 Optional  实现。​

• 安全访问方式：

代码块​

auto val = redis.get("nonexistent");
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if (val.has_value()) {
    std::cout << "Value: " << val.value() << std::endl;
} else {
    std::cout << "Key not found" << std::endl;
}

• 核心思想：

◦ Optional  用于业务空值。​

◦ 异常用于网络、协议错误等系统异常。

• 实践：避免在常规空值场景使用异常捕获（ try-catch ），提升性能。

二、C++ 异常处理与单元测试​

1. 异常与错误处理​

• redis-plus-plus  的设计原则：​

a. 空值不抛异常：如 get  返回 Optional 。​

b. 严重错误抛异常：网络断开、连接失败、协议解析异常。​

• 优势：

◦ 避免不必要的异常开销。

◦ 保证业务逻辑清晰，空值可直接判断。

代码块​

try {
    redis.set("key", "value");
} catch (const Error &err) {
    std::cerr << "Redis error: " << err.what() << std::endl;
}

• 开发实践：

◦ 使用 has_value()  或 operator bool()  判断 Optional。​

◦ 异常仅用于不可恢复或严重错误。

2. 单元测试与清理策略​

在测试中对 Redis 数据操作，需要保证数据一致性：​
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• 测试前清理：

◦ 避免旧数据残留干扰测试结果。

◦ Redis 连接池仍会保持连接，提高测试性能。​

代码块​

redis.del("test_key"); // 清理​
redis.set("test_key", "value");
auto val = redis.get("test_key");
assert(val.has_value() && val.value() == "value");

• 实践技巧：

◦ 将测试数据使用独有前缀（如 test: ）。​

◦ 清理操作放在 SetUp  阶段，保证每次测试隔离。​

三、STL 迭代器与 Redis 命令结合​

1. STL 迭代器类型​

理解 STL 迭代器类型，有助于处理 Redis 返回的容器：​

2. Redis 命令与迭代器结合​

• redis.keys("pattern")  返回 std::vector<std::string> ：​

◦ 迭代器类型为随机访问迭代器。

◦ 可使用 []  或 begin()/end()  遍历。​

代码块​
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auto keys = redis.keys("user:*");
for (auto it = keys.begin(); it != keys.end(); ++it) {
    std::cout << *it << std::endl;
}

• 插入迭代器可以方便批量操作：

代码块​

std::vector<std::string> user_keys;
std::copy(redis.keys("user:*").begin(), redis.keys("user:*").end(),
          std::back_inserter(user_keys));

• 实践价值：

◦ 与 STL 容器无缝集成，减少容器转换成本。​

◦ 支持高级算法，如排序、查找、过滤。

四、其他核心细节

1. expire 与延迟操作​

• 设置过期时间：

代码块​

bool ok = redis.expire("key", 10); // 10秒后过期​

• 在 C++ 中延迟操作：​

代码块​

std::this_thread::sleep_for(std::chrono::seconds(5));

• 跨平台且高精度，避免依赖系统特有函数（ sleep  / Sleep ）。​

2. type 命令与类型检测​

• 获取键类型：

代码块​
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RedisType t = redis.type("key");
if (t == RedisType::String) {
    std::cout << "String type" << std::endl;
}

• 枚举类型 RedisType  可在代码中直接做判断，保证类型安全。​

五、核心设计思想与实践

1. 性能与易用性平衡：

◦ StringView  与 Optional  提升性能。​

◦ 同时提供面向对象接口，减少底层细节暴露。

2. STL 原生适配：​

◦ 返回值与 STL 容器无缝对接。​

◦ 支持算法接口，如排序、查找、批量处理。

3. 异常与空值区分：

◦ 空值用 Optional 表示，业务逻辑清晰。​

◦ 系统异常抛出异常，提高健壮性。

4. 工程化价值：

◦ 支持连接池、事务、管道、发布订阅。

◦ 适合企业级项目，支持高并发、高性能访问。

🔑 实践总结​

• Redis-plus-plus 提供了C++ 风格的高性能接口，同时兼顾安全性和易用性。​

• 在项目开发中：

◦ 使用 Optional 处理空值。​

◦ 使用 STL 容器与迭代器处理返回数据。​

◦ 设置过期时间和类型检查时，优先使用标准跨平台工具。

◦ 单元测试前清理数据，保持环境一致性。

• 理解底层设计思想，能更好地在复杂场景中优化性能和健壮性。
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